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Abstrak

Kondisi yang terjadi dilapangan bahwa beberapa guru masih menggunakan media seperti buku paket dan
lembar kerja peserta didik (LKPD) cetak seperti lembar print-out yang menggunakan kertas buram, tidak
mempunyai variasi sehingga LKPD tersebut terlihat membosankan. Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk
menyampaikan informasi tentang wizer.me yang dapat memudahkan guru dalam pembuatan media pembelajaran
lembar kerja peserta didik (LKPD) yang mengalirkan gagasan atau ide yang kreatif dalam membuatLembar kerja
peserta didik (LKPD) agar siswa tidak merasa bosan sehingga pembelajaran di kelas lebih menyenangkan.
Kegiatan ini terdiri atas 3 tahapan yaitu persiapan, pelaksanaan dan evaluasi. Hasil dari kegiatan ini ialah dapat
memberikan pemahaman pada guru tentang wizer.me yang dapat memudahkan guru dalam pembuatan media
pembelajaran lembar kerja peserta didik (LKPD).

Kata kunci: Lembar Kerja Peserta Didik, Media Pembelajaran, Pelatihan, Wizer.Me
Abstract

The condition that occurs in the field is that some teachers still use teaching materials such as textbooks
and printed student worksheets (LKPD) in the form of print-out sheets that use opaque paper, do not have
variations so that the LKPD looks boring. The purpose of this training is to provide information related to wizer.me
which can facilitate teachers in making student worksheets (LKPD) learning media that convey creative ideas or
ideas in making student worksheets (LKPD) so that students don't feel bored so that learning class is more fun.
This activity consists of 3 stages, namely the preparation, implementation and evaluation stages. The result of this
activity is that it can provide teachers with an understanding of wizer.me which can facilitate teachers in making
student worksheet learning media (LKPD).
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1. PENDAHULUAN

Media pembelajaran adalah alat yang mendukung saat pembelajaran dimana tujuannya ialah
untuk meningkatkan proses pembelajaran supaya berjalan baik (Nurjannah et al., 2022). Media
pembelajaran tersebut seperti, buku paket, modul ajar, lembar kerja peserta didik (LKPD), alat peraga
dan lain-lain (Safitri & Mulyani, 2022). Salah satu media dalam proses pembelajaran yang sering
digunakan ialah lembar kerja peserta didik (LKPD). Lembar kerja peserta didik (LKPD) adalah media
yang dapat memudahkan peserta didik untuk berinteraksi dengan materi yang diberikan. Lembar kerja
peserta didik (LKPD) ialah media pembelajaran yang bentuknya berupa lembaran tugas, petunjuk
pengerjaan tugas, dan evaluasi pembelajaran yang harus selesaikan peserta didik denga berpedoman
dengan kompetensi dasar sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai (Kaswar et al., 2023; Pawestri &
Zulfiati, 2020).
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Lembar kerja peserta didik (LKPD) juga merupakan media yang digunakan oleh pendidik dalam
proses pembelajaran untuk mengukur pemahaman siswa dalam memahami materi (Rai et al., 2021).
Lembar kerja peserta didik (LKPD) biasanya dianggap sebagai sumber informasi utama, meskipun
sering dikaitkan dengan buku ajar selama kegiatan pembelajaran. Dalam proses pembelajaran, lembar
kerja peserta didik(LKPD) diperlukan agar siswa bisa lebih mengerti materi yang telah dibahas dengan
cepat dan mudah (Rahmadani & Putri, 2021). LKPD diperlukan juga guna membantu dalam proses
pembelajaran khususnya partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran (Pradita et al., 2019).

Transformasi LKPD kedalam bentuk elektronik atau disebut dengan E-LKPD yang sebelumnya
berbentuk cetak dapat menjadikan kegiatan pembelajaran lebih interaktif. E-LKPD  yakni media
pembelajaran yang penyajiannya lebih mudah secara elektronik dan tentunya dapat digunakan melalui
laptop, HP, dan perangkat portable lainnya. E-LKPD terdiri dari beberapa menu yang tidak ada pada
LKPD yang berbentuk cetak seperti suara (audio), vidio dan hyperlink yang memudahkanpeserta didik
berinteraksi dengan pendidik (Sa’diah et al., 2022). Pendidik juga dapat menggunakan kemajuan
teknologi dalammemudahkan pekerjaan. Dalam meningkatkan LKPD, pendidik dapat memakai media
online berbasis website (Kumalasari & Julianto, 2021).

Salah satu media online yang menggunakan Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis website
adalah wizer.me. Wizer.me adalah fasilitas gratis, yang mudah dalam penggunaannyaserta menggunakan
koneksi internet yang bagus dalam pembuatan  lembar kerja multimedia yang interaktif.
Wizer.memempunyai fitur yang cukup dalam meberikan kesempatan pada pendidik untuk berkreasi
(Sobri et al., 2022)

Pada website wizer,me ini pendidik juga dapat mengalirkan gagasan atau ide yang kreatif dalam
pembuatan Lembar kerja peserta didik (LKPD) yang beragam jenis seperti, teka-teki, penyelarasan,
pilihan ganda dan lain-lain. Pendidik juga bisa menambahkan audio dan vidio penjelasan mengenai
LKPD untuk dikerjakan peserta didik. Wizer.me juga gampang digunakan oleh pendidik dan peserta
didik karena bisa melaluilaptop, HP dan lain-lain, serta kapan saja, dimana saja tanpa terbatas oleh
ruang dan waktu (Ramadhani & Ritonga, 2022)

Berkaitan dengan proses pembelajaran yang dilakukan di UPTD SMP Negeri 13 Sinjai
didapatkan informasi bahwa beberapa guru masih memakai media seperti buku paket dan LKPD cetak
yang berupa lembar print-out yang menggunakan kertas buram, tidak mempunyai variasi sehingga
LKPD tersebut terlihat membosankan. Kemudian kebanyakan menggunakan latihan soal berbentuk
essai serta banyak menghabiskan waktu guru karena memeriksa secara manual. Berdasarkan
permasalahan tersebut, maka tim pengabdian untuk melakukan kegiatan pengabdian yang berjudul
“Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Menggunakan
Wizer.Me Di UPTD SMP Negeri 13 Sinjai” dengan ini diharapkan wizer.me ini dapat menjadi solusi
pada permasalahan tersebut.

2. METODE

Metode pengabdian yang digunakan adalah metode Partisipatory Action Research (PAR).
Metode PAR ini adalah pendekatan penelitian yang melibatkan kolaborasi aktif antara peneliti dan
partisipan dalam setiap tahapan penelitian (Herlinda et al., 2024). Kegiatan pengabdian ini
diselenggarakan pada tanggal 26 Desember yang dilakukan secara langsung diUPTD SMP Negeri 13
Sinjai, Kec. Bulupoddo dan diikuti oleh 17 orang guru. Kegiatan dilakukan dalam bentuk pelatihan dan
terdiri tiga tahapan yaitu:

a. Tahap pertama (persiapan)
Pada tahap pertama, tahap persiapan diawali dengan mengunjungi sekolah untuk meminta

permohonan izin kepada kepala sekolah. Kemudian mengkordinasikan jadwal dan skenario pelaksanaan
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kegiatan pengabdian. Setelah itu, sebagai pelaksana pelatihan kami akan membuat dan menyiapkan
bahan-bahan yang diperlukan untuk pelatihan.
b. Tahap kedua (pelaksanaan)

Pada tahap ini kegiatan pelatihan dimulai dengan pembukaan, pemaparan materi mengenai, apa

itu wizer.medantim pengabdian juga menjelaskanprosedur dalam pembuatan lembar kerja peserta didik
(LKPD) menggunakan wizer.me serta pelaksanaan pelatihan melakukan pendampingan dimana guru
didampingi dalam membuat lembar kerja peserta didik (LKPD) melaluiwizer.me sesuai dengan materi
yang ingin diberikan kepada peserta didik.
c. Tahap ketiga (evaluasi)

Pada tahap akhir dari kegiatan pengabdian ini, pelaksana pelatihan akan mengadakan evaluasi

saat kegiatan pelatihan telah selesai dilaksanakan dengan membagikan kuisioner evaluasi kepada peserta
pelatihan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada tahap pertama yaitu persiapan, tim pengabdian mengunjungi UPTD SMP Negeri 13 Sinjai
untuk memohon izin kepada kepala sekolah agar dapat menyelenggarakan kegiatan pengabdian
disekolah tersebut dan mengkoordinasikan waktu pelaksanaan kegiatan pengabdian. Selanjutnya tim
pengabdian menyiapkan perlengkapan yang perlukan dalam kegiatan pengabdian.

Pada tahap seclanjutnya yaitu pelaksanaan, kegiatan pengabdian yaitu pelatihan dan
pendampingan pembuatan media pembelajaran menggunakan wizer.medi UPTD SMP Negeri 13 Sinjai
yang diselenggarakan pada tanggal 26 Desember 2022 pukul 09.00-11.30 WITA. Kegiatan ini dihadiri
oleh peserta dengan berjumlah 17 orang yakni guru UPTD SMP Negeri 13 Sinjai. Kegiatan ini dimulai
dengan pembukaan yang dilakukan oleh Wakil Kepala Sekolah bagian Kurikulum UPTD SMP Negeri
13 Sinjai. Setelah kegiatan pembukaan selesai, kegiatan ini dilanjutkan dengan pemaparan materi
mengenai apa itu wizer.me, fitur yang terdapat pada wizer.me, kelebihan dan kekurangan wizer.me serta
langkah- langkah dalam membuat akun dan membuat LKPD.

Kegiatan dilanjutkan dengan pendampingan setalah pemaparan materi. Pada tahap ini juga tim
pengabdian mendampingi guru mengikuti prosedur dalam pembuatan akun dimulai dengan membuka
wizer.me melalui link http://www.wizer.me, menekanjoin now dan memilih sebagai teacher.
Selanjutnya peserta di arahkan untuk login menggunakan akun google dengan memasukkan email dan
password. Setelah login peserta akan diarahkan pada laman utama wizer.me dan dijelaskan tentang fitur
yang ada oleh wizer.me.

Adapun fitur yang ada dalam wizer.mediantaranya : pertama, community : fitur ini digunakan
untuk menggunakan worksheet yang telah dibuat oleh orang laindengan cara mengetik kata kunci dari
worksheet yang ingin digunakan. Kedua, Worksheet : fitur ini digunakan untuk membuka lembar kerja
yang sudah dibuat sendiri. Ketiga, create new worksheet: digunakan untuk membuat lembar kerja baru.
Pada fitur ini peserta dipandu untuk memasukkan deskripsi tugas, menuliskan judul LKPD dengan
template yang telah disediakan dan memilih tipe pertanyaan yang diberikan. Adapun tipe pertanyaan
yang digunakan dalam wizer.mediantaranya : soal essai, pilihanganda, soal isian, mencocokkan,
mengurutkan dan masih banyak lagi. Wizer.me juga menyedikan fasilitas yang memudahkan guru untuk
bisa memasukkan tulisan , gambar, vidio dan link.

Wizer.me juga menyedikan fitur learners yang digunakan untuk memudahkan guru dalam melihat
hasil pekerjaan peserta didik yang telahmenyelesaikan tugas. Guru juga bisa membuat aturan bagi
peserta didik yang membutuhkan remedi atau pengayaan dengan mengaktifkan fitur differenttiation
rulesyang telah disediakan wizer.me. Selain itu, Wizer.me juga menyediakan fitur assign untuk
membagikan lembar kerja peserta didik (LKPD) yang sudah dibuat oleh guru berupa link yang dapat
disalin dan dibagikan melalui sosial media seperti whatsapp dan lain-lain.

Selanjutnya tahap ketiga yaitu evaluasi, pada tahap ini tim pengabdian membagikan angket
dengan kategori pernyataan adalah 1 = sangat tidak setuju , 2 = tidak setuju, 3 = setuju dan 4 = sangat
setuju. Adapun hasil evaluasi yang diperoleh iyalah seperti pada gambar di bawah ini
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Hasil Evaluasi Pelatihan Pembuatan Media
Pembelajaran Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Menggunakan Wizer.me

saya merasa senang dengan cara.. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
i e e
Saya puas dengan pelatihan ini.. ‘
]
[
I

kegiatan ini sesuai dengan harapan..

Media yang ditunjukkan dalam..

kegiatan ini memberi peluang untuk..

0 2 4 6 8 10 12 14 16

4 = sangat setuju 3 =setuju

2 = tidak setuju M 1 = sangat tidak setuju

Gambar 1. Diagram Hasil Evaluasi Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran
LKPD Menggunakan Wizer.Me

Berdasarkan analisis angket yang dibagikan kepada peserta pelatihan yang merupakan guru dari
UPTD SMP Negeri 13 Sinjai diperoleh hasil sebagai berikut: kegiatan pengabdian ini dapat memberikan
pemahaman pada guru tentang wizer.me yang dapat memudahkan guru dalam pembuatan media
pembelajaran lembar kerja peserta didik (LKPD), ini bisa dibuktikan dengan hasil analisis angket
sebagai berikut: dari 17 peserta pelatihan terdapat 15 peserta atau 88% responden menyatakan sangat
setuju bahwa kegiatan pelatihan ini memberikan peluang untuk lebih produktif dalam mengajar.
Sebanyak 12 peserta atau 70% responden menyatakan setuju bahwa media pembelajaran menggunakan
wizer.me ini tidak sulit untuk digunakan. Sebanyak 14 peserta atau 82% responden puas dengan kegiatan
pelatihan ini karena berguna dalam pembelajaran. Sebanyak 11 peserta atau atau 64% responden sangat
sesuai dengan harapan mereka. Sebanyak 14 peserta atau §2% responden merasa senang dengan cara
penyampaian penggunaan media pembelajaran menggunakan wizer.me ini. Sedangkan berdasarkan
hasil pendampingan, beberapa guru bisa membuat lembar kerja peserta didik (LKPD) menggunakan
wizer.me berdasarkan langkah-langkah penggunaan wizer.meyang telah dipaparkan pemateri.

Aplikasi wizer.me memberikan peranan penting dalam penyusunan media pembelajaran di
sekolah. Hal ini sejalan dengan pendapat yang dikemukakan oleh Kumalasari dan Julianto bahwa
aplikasi wizer.me sangat efektif digunakan sebagai alat untuk menyusun bahan ajar (Kumalasari &
Julianto, 2021). Selain itu, Rahmadani dan Putri mengemukakan bahwa aplikasi ini sangat efisien
digunakan untuk mengembangkan lembar kerja interaktif pada soal-soal yang membutuhkan
keterampilan berpikir tingkat tinggi (Rahmadani & Putri, 2021). Lebih jauh ditambahkan oleh Basrina
dkk bahwa aplikasi wizer.me sangat partis digunakan untuk mengembangkan evaluasi pembelajaran
(Basrina et al., 2023). Hal ini jelas menjadikan wizer.me sebagai aplikasi yang dapat digunakan oleh
guru merancang bahan ajar ataupun bahan evaluasi agar minat belajar peserta didik bisa meningkat.4.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil yang diperoleh dalam pelaksanaan pelatihan dan pendampingan pembuatan
media pembelajaran menggunakan wizer.me di UPTD SMP Negeri 13 Sinjai ini dapat disimpulkan
bahwa pelatihan ini memberikan pemahaman pada guru tentang wizer.me yang dapat memudahkan
guru dalam pembuatan media pembelajaran lembar kerja peserta didik (LKPD),ini dapat dibuktikan
dengan hasil analisis angket sebagai berikut : Sebanyak 88% responden menyatakan sangat setuju
bahwa kegiatan pelatihan ini memberikan peluang untuk lebih produktif dalam mengajar. Sebanyak
70% responden menyatakan setuju bahwa media pembelajaran menggunakan wizer.me ini tidak sulit
untuk digunakan. Sebanyak 82% responden puas dengan kegiatan pelatihan ini karena berguna dalam
pembelajaran. Sebanyak 64% responden sangat sesuai dengan harapan mereka. Sebanyak 82%
responden mersa senang dengan cara penyampaian penggunaan media pembelajaran menggunakan
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wizer.me ini. Sedangkan berdasarkan hasil pendampingan, beberapa guru bisa membuat lembar kerja
peserta didik (LKPD) menggunakan wizer.me berdasarkan langkah-langkah penggunaan wizer.meyang
telah dipaparkan pemateri.
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