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ABSTRAK 

Dalam suatu proyek rancang bangun robot, dibutuhkan beberapa keahlian yang pada umumnya terdiri dari bidang 

ilmu desain, mekanik, elektronik dan pemrograman. Kolaborasi antar bidang ilmu ini dituntut seefisien mungkin 

meminimalisir miskomunikasi dan memaksimalkan waktu rancang bangun. Untuk meminimalisir miskomunikasi 

maka kita menggunakan flowchart kerja sebagai acuan, mengingat flowchart adalah alat komunikasi yang baik 

selain bahasa. Saat ini flowchart tidak hanya menjelaskan hal hal yang bersifat umum, tapi juga dapat membantu 

dalam pemrograman. Pemrograman robot biasanya menggunakan bahasa program C, Ruby atau sejenisnya, 

namun kekurangannya pemrograman seperti ini sangat membutuhkan waktu untuk dipelajari penggunaanya. 

Sehingga waktu pembuatan robot pun menjadi lebih lama. Sehingga munculnya pemikiran untuk mencari 

alternatif dari permasalahan ini salah satunya dengan mengembangkan flowchart  dalam pemrograman. Penelitian 

ini bertujuan mengetahui bagaimana penggunaan flowchart sebagai alat pemrograman Robot mulai dari beberapa 

simbol dasar, pemanggilan sub program, percabangan tanpa syarat maupun bersyarat, variable inputan dengan 

nilai, hingga beberapa simbol yang dibuat khusus untuk fungsi tertentu. Penelitian ini menggunakan perangkat 

lunak Fischertechnik Robopro dan perangkat keras dengan permainan edukatif bongkar pasang merek 

Fischertechnik yang dirangkai menjadi beberapa rangkaian input, output, dan kendalian. Hasil dari penelitian ini 

kita peroleh penggunaan flowchart yang sesuai dengan simbolnya dalam mengeksekusi pemrograman seperti 

halnya menggunakan pemrograman dengan bahasa program. Untuk penelitian selanjutnya perlu diperbandingan 

antara flowchart yang dibuat berdasarkan program dari simulator dengan flowchart program robot untuk tugas 

yang sama.  

Kata Kunci:  flowchart, pemrograman robot, fischertechnik 

 

ABTRACT 

In a robot design project, several skills are needed which generally consist of the fields of design, mechanics, 

electronics and programming. Collaboration between these scientific fields is required to be as efficient as 

possible, minimizing miscommunication and maximizing design and build time. To minimize miscommunication, 

we use work flowcharts as a reference, remembering that flowcharts are a good communication tool besides 

language. Currently, flowcharts not only explain general things, but can also help in programming. Robot 

programming usually uses C, Ruby or similar programming languages, but the drawback is that programming like 

this requires a lot of time to learn how to use it. So the robot manufacturing time becomes longer. So the idea 

emerged to find alternatives to this problem, one of which was by developing flowcharts in programming. This 

research aims to find out how to use flowcharts as a robot programming tool starting from several basic symbols, 

sub-program calls, unconditional and conditional branching, input variables with values, to several symbols 

created specifically for certain functions. This research uses Fischertechnik Robopro software and hardware with 

Fischertechnik brand educational disassembly games which are assembled into several input, output and control 

circuits. As a result of this research, we get the use of flowcharts that match the symbols in executing programming 

as well as using programming languages. For further research, it is necessary to compare the flowchart created 

based on the simulator program with the robot program flowchart for the same task. 

Kata Kunci:  flowchart, robot programming, fischertechnik 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Flowchart 

Flowchart merupakan serangkaian perintah kerja dari awal sampai akhir proses dalam bentuk 

simbol tertentu dengan arti tertentu juga sebagai bahasa Teknik untuk mengkomunikasikan pekerjaan 

kita dalam bentuk sederhana agar semua elemen yang membacanya mengerti tujuan dan maksud suatu 
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proses kerja yang kita buat sekaligus dapat memberikan saran dan kritik membangun untuk 

memaksimalkan hasil yang kita ingin capai. 

2.  

FischerTechnik 

FischerTechnik adalah bentuk permainan edukatif yang terdiri dari banyak komponen. Komponen nya 

sangat unik karena dapat dihubungkan pada ke 6 sisinya dan idealnya dapat disusun dan dikombinasikan 

dengan komponen lainnya sehingga menawarkan kreativitas merakit tanpa batas. Dari bentuk 

konstruksi teknik yang paling sederhana hingga bentuk konstruksi teknik detail yang mendekati 

sebenarnya.  

 

Software Fischertechnik Robopro 

Perangkat lunak ini adalah antarmuka yang menghubungkan antara perangkat keras dengan komputer. 

Fungsinya untuk membuat program yang nantinya akan dijalankan oleh perangkat keras dalam 

penelitian ini.  
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3. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini memiliki tahapan sebagai berikut: 

3.1 Pembuatan Flowchart sketsa  

Flowchart yang dibuat awal bertujuan untuk mengetahui gambaran keseluruhan kegiatan pemrograman. 

Disini Flowchart yang dibuat sebagai berikut: 

 
 

3.2 Pemrograman Fischertechnik Robopro dengan Flowchart 

Fischertechnik Robopro memiliki perangkat pemrograman bawaan dari pabrikan fischertechnik yang dapat 

berbentuk flowchart ataupun koding. Penelitian ini menggunakan flowchart sebagai pemrogramannya, dan 

dapat kita lihat berikut ini: 

 
 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini bahwa pemrograman dapat langsung dilakukan dengan 

menggunakan flowchart, yang terbukti dapat diterapkan pada kit Fischertehnik dengan software 

Fischertechnik Robopro. Saran kedepannya semoga pemrograman lebih mengarah kepada suatu bentuk 

fungsi populer robot dengan sensor tertentu seperti robot mengikuti garis. 
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